CONTEXTUALIZACION DEL MODULOQ II: PRESENTACIONES

GRAFICAS

CONTEXTUALIZACION DE LA UNIDAD DE _COMPETENCIA

CETPRO
DRE

UGEL
FECHA
DOCENTES:

: “Huacho”

: Lima - Provincias

: N°09 HUAURA

: Agosto a Diciembre del 2007
. Lic. Elias Marquez Santiago

Lic. Arturo Rosales Gomero
Lic. Basilio Lovaton Rubén
Lic. Maria Villafane Robles
Lic. Felix Caro Soto

Lic. Luis Palacios Coronado.

UNIDADES DE COMPETENCIA: MODULO DURACION
Elaborar presentaciones graficas, utilizando

software inanimado de dibujo vectorial, PRESENTACIONES 360 h
Edicion de imagenes digitales y GRAFICAS oras
Diagramacion.

CONTEXTUALIZACION CURRICULAR DEL MODULO

CAPACIDAD - -
TERMINAL CRITERIO DE EVALUACION DURACION
1.1. Realiza con habilidad y destreza todo tipo
Realiza  disefios publicitarios gréficos a partir de vectores.
vectoriales inanimados, [ 1.2 Crea distintos trabajos publicitarios | 102 Horas
demostrando  creatividad Y | inanimados para impresién. demostrando
emprendimiento técnico. creatividad y seguridad técnica
2.1. Aplica procedimientos de edicion y
- L retoque de imagenes, demostrando eficiencia
Retoca y administra imagenes :
Lo en el manejo del software.
inanimadas de acuerdo a los 55 Edit Muestra _fotomontal . 90 Horas
procedimientos técnicos. ’ a y Mhiuestra fotomontajes, co
acabado profesional y genera objetos de
dibujo técnico.
3.1. Realiza composiciones y organiza los
_ _ elementos gréficos e imprime.
Elabora, diagrama y organiza 60 Horas
elementos gréficos publicitarios. ) ) o S
3.2. Ejecuta trabajos de disefio publicitario
folletos y revistas.
TOTAL DE HORAS DE FORMACION ACADEMICA 252 horas
- PRACTICAS INTERNAS.-  Proyecto
Productivo de Servicio “Almanaque
TOTAL DE HORAS DE PRACTICA Tpr|s~t|co 20'08, tarjetas (,j’e presentacion y
disefio de gigantografias 108 horas

PRE-PROFESIONAL

PRACTICAS EXTERNAS.- en
Instituciones, Empresas publicas vy
privadas en Huacho

TOTAL DE HORAS DEL MODULO

360 horas




PROGRAMACION CURRICULAR DEL MODULO I
PRESENTACIONES GRAFICAS

INFORMACION GENERAL :

1.2. CETPRO : “Huacho”

1.3. DRE : Lima - Provincias

1.4. UGEL : N°09 HUAURA

1.5. ESPECIALIDAD : Computacién e Informética

1.6. CICLO : Medio

1.7. TURNOS : Mafana, Tarde y Noche

1.8. LABORATORIOS :1,2,3y4

1.9. FECHA : 21 de Agosto - 22 de Diciembre 2006

1.10. LUGAR : Calle Ernesto Ausejo Pintado N°495.
Telef: 239-3321

1.11. DOCENTES Lic. Elias Marquez Santiago

Lic. Arturo Rosales Gomero

Lic. Basilio Lovaton Rubén

Lic. Maria Villafane Robles
I. UNIDAD DE COMPETENCIA

Elaborar presentaciones graficas, utilizando software inanimado de dibujo vectorial, Edicion

de imagenes digitales y Diagramacion.

[I. PLAN DE ESTUDIO DEL MODULO

Horas Seman.
Componentes Modulo Aprendizajes 2 3 4 % Componentes
dias | dias | dias
Formacion Capacidades Especificos 24 % | 180 hrs
Especifica Especificas
Formacién Capacidades Complementarios 24 0% 72 hrs
Complementaria | especificas
complementarias

Préactica Préacticas en situaciones reales de trabajo 30% | 108 hrs
Profesional

Total 360 hrs

IV. CAPACIDADES DEL MODULO

1. Realiza disefios publicitarios vectoriales inanimados, demostrando creatividad vy
emprendimiento técnico.

2. Retoca y administra imagenes inanimadas de acuerdo a los procedimientos técnicos, usando
diferentes medios y herramientas.

3. Elabora, diagrama y organiza elementos graficos publicitarios.




V. CONTENIDOS BASICOS:

CAPACIDAD Aprendizajes Contenidos CRITERIOS DE
TERMINAL EVALUACION
Procedimientos Conocimientos
Especificos: - Instala y describe el entorno grafico | - Instalacion, fundamentos de disefio
1.- Realiza Disefios basicos de corel Draw e interfaz grafica de Corel Draw.
disefios inanime_ados con | - Realiza configuracion del documento | - Configuracién de documentos y uso
publicitarios herramienta de Corel y agrega lineas guias para definir de las lineas guias.
; Draw area de disefio
vectoriales _ : _ : _
inanimados - Crea dibujos y objetos gréficos | - Herramientas de  Seleccion, 11 Realiza con
! utilizando  las  herramientas  de Rectangulo, elipse, mano alzada, S
demostrando seleccion, Rectangulo, elipse, mano forma'y uso del Zoom hablhd.ad y d’els treza
creatividad y alzada y forma tOdQ tipo graficos a
emprendimie - Crea disefios basicos utilizando las - Herramienta de poligono, papel partir de vectores.

nto técnico..

herramientas de poligono, papel
grafico, formas basicas, textos
artisticos e instala fuentes

gréfico, formas béasicas,
operaciones con texto artistico y
manejo e instalacion de fuentes.

- Crea logotipos con recortes, soldar,
con transformacion

Operaciones de Organizacién: alinear,
agrupar, combinar, Recortar, soldar,
intersecar y transformacion de objetos.

- Aplica diferentes tipos de relleno y
contorno a los objetos en disefio.

- Relleno y contorno

- Aplica efectos interactivos a objetos
en disefio.

- Efectos Interactivos

- Adecua textos a pérrafo e inserta
letra capital, marcas, columnas

- Textos a parrafo

- Exporta objetos en diferentes | - Importaciébn e exportacion de o

formatos objetos. 1.2. Crea distintos
Disefio Comercial - Utiliza todas las herramientas y | - Elabora  calendarios, afiches, | trabajos

opciones de Corel Draw y elabora dipticos, tripticos, mosquitos, camé, | publicitarios
medios publicitarios para el disefio tarjetas personales, Yy | inanimados  para
de comercial gigantografias. impresion.

- Realizar la impresion de trabajos | - Impresion de Trabajos publicitarios | démostrando
publicitarios. creatividad y

seguridad técnica

Complementario

Arte, creatividad vy
Teoria de Colores

- Realiza préacticas de combinacién de
colores.

Conoce las diferentes

combinaciones de colores.

- Describe el entorno y herramientas

Entorno y herramientas del Software

- Dibujo Técnico del Software de dibujo técnico. | de dibujo técnico. Trazo de las
Traza las primeras  lineas | primeres lineas geométricas.
geométricas.
Especificos: 2.1.Aplica
procedimientos  de
2.- Retocay - Retoque y edicion edicion y retoque de
administra de imagenes - Captura imagenes de escaner, | - Capturay andlisis del tipo, tamafioy | 'Ma98NeS
imagenes inanimados camara digital, Internet y analiza el tipo, | resolucion de la imagen ganlmtadoz,
inanimadas tamafio y resolucion egg?::crizn oen o
de acuerdo a - Maneja las herramientas y realiza | - Edicion y retoque de imagenes manejo del programa.
retoque y restauracion de imagenes, utilizando las herramientas de
los o cambia de blanco y negro a color, photoshop y guardar en diferentes
procedlmlent modifica colores, inserta textos, bordes formatos.
0s técnicos. y Guarda las imagenes en diferentes
formatos
- Operaciones en - Utilizando capas realiza fotomontaje - Operaciones en capas

capas, efectos y
estilos especiales

2.2. Edita y Muestra

- aplica efectos, estilos, filtros y
acciones para dar acabado
profesional a sus fotomontajes o
imagenes editadas

- Aplicacion de efectos especiales en
photoshop

fotomontajes, con
acabado profesional y
genera objetos de
dibujo técnico.

- Realizar la impresién de los

Impresién de trabajos de disefio e




proyectos inanimadas.

imagenes inanimadas.

Complementario
- Dibujo técnico

- Traza lineas base y disefio de
objetos base con Software de
dibujo técnico

- Creacion de objetos de dibujo

3.-
diagrama
organiza
elementos
gréficos

publicitarios.

Elabora,

y

Especificos

« Diagramacion de
elementos
graficos con
software
diagramador.

« Elaboracién de
trabajos de
disefno
publicitario.

» Utiliza las principales
herramientas del Adobe In design
u otro programa diagramador

» Entorno y manejo de
herramientas basicas del
software diagramador.

« Inserta, importa texto e imagenes
dentro del software diagramador.

« Trabajo con textos e imagenes

« Controla los elementos insertados
en la aplicacion, utiliza paginas
maestras, diagrama y compone
en el software diagramador.

« Diagramacion, Composicion,
Funciones complementarias y
uso de plantillas publicitarias

« Elabora trabajos de disefio
publicitario (mosquitos, afiches,
Folletos, revistas y otros)

Elaboracién de trabajos disefio
publicitario.

* Prepara archivos para su
impresion.

* Preparar archivos para su
impresion digital o para
imprenta.

Complementarios:

- Elabora  disefios
basicos en
software de dibujo
técnico

- Elabora disefios basicos en software
de dibujo técnico.

- Disefios Basicos de dibujo técnico

- Realiza
composiciones y
organiza los
elementos graficos
e imprime.

- Ejecuta
trabajos de
disefio
publicitario
folletos y
revistas.

VI.

VALORES Y ACTITUDES:

X3

S

X3

8

X3

8

X3

S

X3

S

X3

8

VIl

Responsabilidad
Trabajo en equipo
Solidaridad

Puntualidad y respeto

Seguridad e Higiene
Tolerancia

EJES TRANSVERSALES

R/
0.0
X/
*

Ciudadania (Cambios socioeconomicos y culturales de nuestro region y pais)
¢ Medio Ambiente ( Conciencia de conservacion del medio en que vive)




ORGANIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

CAPACIDAD < UNIDADES CRONOGRAMA
TERMINAL CONTENIDOS BASICOS DIDACTICAS HORAS pg [ Se [ oo Mo [ D
Especificos:
3.- Realiza disefios - Disefios béasicos inanimados
publicitarios vectoriales EO” herramienta de Corel 78
inanimados raw. . h
) - Disefio C | ) oras
demostrando ISeno. Lomercia Graficadores
creatividad y vectoriales
emprendimiento Complementario
tecnico.. - Arte, creatividad vy 24
Teoria de colores. horas

- Dibujo Técnico

Retoca y administra | Especificos:
imégenes inanimadas de

acuerdo a los | - Retoquey edicion de

y . imagenes 66
procedimientos técnicos. | _ Operaciones en capas, R_et(,)que de horas
efectos y estilos Imagenes
especiales inanimados
Complementario 24
- Dibujo Técnico horas

Elabora, diagrama vy | Especificos:
organiza  elementos | e Diagramacién de

graficos publicitarios. elementos graficos con 36
software diagramador.

* Elaboracién de trabajos de Elaboracion y horas
disefio publicitario. Diagramacion
de graficos
Complementario publicitarios
- Disefio de objetos 24
bésicos en software de horas

dibujo técnico.

VIll. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Proyectos

Exposicién - dialogo

Practica Guiada

Trabajo en grupo

Lluvia de Ideas

Observacion - analisis - investigacion
Método por descubrimiento

Simulacién de casos.

Control de lectura.

o,
°n

5

%

5

%

5

%

5

%

5

%

5

%

o,
°n

o,
°n

IX. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

Evaluacion continua y permanente por competencias laborales teniendo en cuenta el avance del
estudiante en relacién con la adquisiciéon de competencias laborales referidos a un perfil técnico -
profesional definido por capacidades terminales y criterios de Evaluacién donde debe resaltar
habilidades, destrezas, emociones, actitudes, logros a través de aprendizajes y actividades significativas
gue propician experiencias conmutadas a la realidad del alumno.




ETAPAS PARA EVALUAR
+ Inicio
% Proceso: Seguimiento y Formativo
« Logro : Confirmacion y sumativa
% Meta-cognicion

FORMA DE EVALUACION
« Integral, democratico, contextualizado, diferencial, consensual y criterial

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
% Fichas de Préctica de taller,
% Examenes escritos — orales — trabajos.
«» Proyectos.
% Ficha de seguimiento

EVALUACION DE PRACTICAS
Las practicas se evalGan segun el trabajo, desempefio, informe y acreditaciéon
de los participantes en las empresas unipersonales, PYMES y Proyectos
productivos.

X. MEDIOS Y MATERIALES

POTENCIAL HUMANO
Coordinador de la especialidad de Computacion e Informatica, docentes y
Estudiantes

INFRAESTRUCTURA'Y EQUIPOS
» 05 Talleres de Computo cada uno con 18 Computadoras

MATERIALES
- Pizarra acrilica (una para cada taller)
- Plumones, CD, discos
- Internet

MATERIALES IMPRESOS y AUDIO VISUAL
» Manual de Mantenimiento de PC,s.
» Guias de Practica.
» Internet - Curso ON-LINE

XI. BIBLIOGRAFIA

TITULOS: EDITORAS:
o LA BIBLIA DE CORELDRAW Editorial ANAYA
0 LA RUTA PRACTICA A CORELDRAW Editorial MACRO
o CORELDRAW Editorial CEVATEC
o DISENANDO CON PHOTOSHOP Editorial MACRO
o PHOTOSHOP Editorial Macro
o PCWORLD Revistas PC WORD
o FOLLETOS Y REVISTAS DE DISENO WEB Varios.
o INTERNET



U N D A D D | D A C T | C A N o 0 1
“GRAFICADORES VECTORIALES”
INFORMACION GENERAL
CETPRO : HUACHO DRE : LIMA PROVINCIAS UGEL: N° 09 — Huaura
MODULO : “ PRESTACIONES GRAFICAS” UNIDAD: GRAFICADORES VECTORIALES DURACION: 120 horas
Inicio: 27 /08 / 07 Termino: 28 /09 /07 PRACTICA PROFESIONAL: 108 Horas
CONTENIDOS
CTAI\EF;'{AMCIEAAIP APRENDIZAJES PROCEDIMIENTOS CONOClMlEFg(?r\ic%ENTiHCOS Y E\F;LTLEJIXS@E ACTIVIDADES HORAS
Especificos: - Instala y describe el entorno grafico de corel | - Instalacién, fundamentos de disefio e interfaz - Practica de Instalacion y descripcion del
- Disefios basicos Draw gréfica de Corel Draw. entorno grafico de corel Dra. 03
inanimados  con | - Realiza configuracion del documento y | - Configuracion de documentos y uso de las - Preparacion de formato de documentos 03
herramientas  de agrega lineas guias para definir area de disefio lineas guias.
Corel Draw. - Crea dibujos y objetos gréficos utilizando las | - Herramientas de Seleccion, Recténgulo, - Creacion de dibujos y objetos con
) herramientas de seleccion, Rectangulo, elipse, elipse, mano alzada, forma y uso del Zoom Herramientas de seleccion, elipse, rectangulo, 06
mano alzada y forma mano alzada y forma
- Crea disefios basicos utiizando las | - Herramienta de poligono, papel grafico, | 1-1. Realiza con | - Creacion de disefios basicos con herramientas
herramientas de poligono, papel grafico, formas formas basicas, operaciones con texto | habilidad y de poligono, papel grafico, formas basicas, textos 06
basicas, textos artisticos e instala fuentes artistico y manejo e instalacién de fuentes. dest.reza todo . tipo artisticos e instala fuentes
Diseia  toda - Crea logotipos con recortes, soldar, con | Operaciones de Organizacion: alinear, agrupar, | 9raficos a partir de |~ Creacion de logotipos con recortes, soldar y
clase de transformacion combinar, Recortar, soldar, intersecar vy vectores. transformacion 06
publicidad transformacion de objetos.
inanimada, - Aplica diferentes tipos de relleno y contorno | - Relleno y contorno - Elaboracion de objetos utilizando rellenos y 06
demostrando a los objetos en disefio. contornos.
creatividad - Aplica efectos interactivos a objetos en disefio. - Efectos Interactivos - Elaboracion de objetos con uso efectos interactivos 12
habilidad y - Adecua textos a péarrafo e inserta letra | - Textos a parrafo - Trabajo en Textos a parrafo 06
emprendimient capital, marcas, columnas
0 - Exporta objetos en diferentes formatos - Importacién e exportacién de objetos. - Exportacion de objetos 06
- Disefio Comercial | Utiiza todas las herramientas de Corel Draw y | - Elaboracion de dipticos, tripticos y mosquitos. - Elaboracion de dipticos, tripticos y mosquitos. 12
elabora medios publicitarios de disefio comercial
Utlliza todas las herramientas de Corel Draw y | - Elaboracion de carné y tarjetas personales - Elaboracion de carné y tarjetas personales 12
elabora medios publicitarios de disefio comercial
Elabora y Diagrama en Corel , manuales, | Elabora manuales publicitarios y folletos - Elabora manuales publicitarios y folletos 12
folletos y gigantofrafias
- Realiza la impresion de los trabajos - Impresién de trabajos de disefios en Corel. - Impresién de trabajos de disefio grafico 06
publicitario en corel.
Complementario - Conoce los procedimientos para generar | Pequefias empresas de Disefio: Creacion y - Gestidn en pequefias empresas de disefio
-Gestién Empresarial pequefias empresas de disefio funcionamiento 12
- Dibujo Técnico - Traza las primeras lineas geométricas de | Lineas geométricas de dibujo técnico
dibujo técnico - Lineas geométricas de dibujo técnico 12
TOTAL HORAS 120

Valores y actitudes
Ejes Transversales

: Respeto, tolerancia, puntualidad, responsabilidad, trabajo en grupo, Seguridad e Higiene
: Ciudadania (Cambios socioecondmicos, politicos y culturales de nuestra region y pais).

Estrategias Metodoldgicas: Practica Guiada, Observacion




UNIDAD

DIDACTICA

N 0

0 2

“RETOQUE DE IMAGENES INANIMADOS”

INFORMACION GENERAL

CETPRO : HUACHO
MODULO
Inicio: 01 / 10/ 07

: “PRESTACIONES GRAFICAS ”

DRE: LIMA PROVINCIAS
NOMBRE: RETOQUE DE IMAGENES INANIMADOS

Termino: 22 / 10/ 07

UGEL.: N° 09 - Huaura
DURACION: 72 horas

CONTENIDOS

(EFAI‘EFI):ZAI\;:IKID:\I? APRENDIZAJES SRR ENTEs CONOCIMIENTOS CIENTIFICOS Y E\F/\),IATLEUT(?IODE ACTIVIDADES HORAS
TECNICOS
Especificos: -Realiza instalacién, fundamenta tipos de | - Instalacion, Fundamentos y entorno Préctica de instalacion
2. Retoca y | - Retoquey imagenes y resoluciones gréafico de Photoshop. y descripcion del 06
administra edicion de - Describe el entorno grafico de la ventana entorno gréfico de
imagenes imagenes de photoshop 2.1. Aplica Photoshop.
inanimadas  de inanimados - Captura iméagenes de escaner, camara | - Capturay andlisis del tipo, tamafio y procedimientos de - Captura y
acuerdo a los digital, Internet y analiza el tipo, tamafio y resolucion de la imagen edicion y retoque de reconocimiento  de 06
procedimientos resolucion imagenes inanimados las propiedades de
técnicos, usando demostrando eficiencia la imagen
diferentes - Maneja las herramientas y realiza retoque y | - Edicion y retoque de imagenes utilizando | en el manejo del - Préactica de retoque
medios y restauracién de imagenes, cambia de blanco las herramientas de photoshop y guardar | programa de imagenes con las
herramientas y negro a color, modifica colores, inserta en diferentes formatos. herramientas de 12
textos, bordes y Guarda las imagenes en photoshop
diferentes formatos
Operaciones en - Utilizando capas realiza fotomontaje - Operaciones en capas - Elaboracion de 12
capas, efectos y imagenes en
estilos especiales montaje
- aplica efectos, estilos, filtros y acciones | - Aplicacion de efectos especiales en 22 Editay Muest - Aplicacién de estilos
para dar acabado profesional a sus photoshop - mara y Muesta y efectos a las 12
fotomontajes o imagenes editadas fotomontajes, eon imagenes
- acabado profesional. =
Complementario - Formacién y
- Formacion  y | - Recopila informacion y expone sobre | - Formacion y Orientacion Laboral Orientacién Laboral 24
Orientacién formacion y orientacion laboral.
Laboral
Total de Horas 72

Valores y actitudes
Ejes Transversales
Medios y Materiales

: Respeto, tolerancia, puntualidad, responsabilidad, trabajo en grupo, Seguridad e Higiene
: Ciudadania (Cambios socioeconémicos, politicos y culturales de nuestra region y pais)

. Guia Impresas, Software Photoshop,

Internet, Pizarra, plumones, pcs y otros
Estrategias metodoldgicas: Demostracion — practica, lluvias de ideas, Practica Guiada, Observacion - analisis - investigacion
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“ Elaboracion y Diagramacion de gréaficos publicitarios”

INFORMACION GENERAL

CETPRO

: HUACHO
MODULO: “ PRESTACIONES GRAFICAS "

DRE: LIMA PROVINCIAS

UGEL: N° 09 — Huaura )
DURACION: 60 horas

NOMBRE: Elaboracion y Diagramacion de gréficos publicitarios

Inicio: 23 /10 /07 Termino: 07 /11 / 0 7 PRACTICA PROFESIONAL: 108 Horas
GAERCIDADIES Aprendizajes Contemd(()is imientos Cientifi Criterios de Evaluacion Actividades Horas
TERMINALES prendiza) Procedimientos ONOCIMISIos LISNLIHICOS ¥
tecnoldgicos
Especifico - Diagramacion y
Realiza Diagramacién y Elaboracion | Elaboracion de Dictico y triptico Elaboracién de Dictico y 06
Elabora, diagrama de Dictico y triptico triptico
; Realiza Diagramacion y Elaboraci6n Folletos y manuales - Realiza composicionesy | - Diagramacion y
y organiza . « Diagramacion Elaboracién Folletos y manuales iza | | t Elaboracién Folletos y 06
elementos graficos | ge elementos organiza oS €lementos manuales
publicitarios. gréficos Realiza Diagramacién y Elaboracién | Elaboracion de Tarjetas, Diplomas graficos e imprime. - Diagramacion vy
: de Tarjetas, Diplomas Elaboracién de Tarjetas, 06
Diplomas
- Diagramacion y
Realiza Diagramacion y Elaboracion de mosquitos y afiches Elaboracion de 06
Elaboracién de Almanaques mosquitos y afiches
Realiza la Diagramacién y Diagramacién y Elaboraciéon de - Diagramacién vy
Elaboracion de Almanaques Almanaques Elaboracion de 06
« Elaboracion de Almanaques
trabajos de Ejecuta Diagramacion y « Elaboracién de Gigantografias , , . - Diagramacion y
disefio Elaboracién de Gigantografias - Ejecuta trabajos de disefio Elaboracion de
o publicitario folletos y Gigantografias 06
publicitario. Realiza | = . = - . g )
ealiza impresion de trabajos « Impresion de trabajos revistas. - Impresion de trabajos
Complementarios: - Describe términos de Ingles técnico Términos  de  Ingles
- Ingles técnico aplicado a programacion Ingles técnico aplicado a programacion Técnico 12
aplicado a
programacion Elabora disefios basicos en dibujo | - Disefios Basicos de dibujo técnico Crear disefios basicos en
- Elabora  disefios | técnico. dibujo técnico 12
basicos en dibujo
técnico
Total Horas 60

Valores y actitudes
Ejes Transversales
Medios y Materiales

Estrategias metodologicas: Demostracion — practica,

Respeto, tolerancia, puntualidad, responsabilidad, trabajos grupales, Seguridad e Higiene
Ciudadania (Cambios socioeconémicos, politicos y culturales de nuestra region y pais)
Guias Impresas, Software Dreamweaver y tutor guian animada, Internet, Pizarra, papelégrafos y plumones, pcs y otros

lluvias de ideas, Practica Guiada, Observaciéon -

andlisis - investigacion




